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Пояснительная записка

Широкое применение вычислительных сетей во всех сферах деятельности современного общества поставило задачу подготовки специалистов, умеющих разрабатывать сетевые приложения. Наиболее распространенной и динамично развивающейся вычислительной сетью на сегодняшний день является Интернет. Более того, перспективным направлением создания локальной корпоративной сети стала ее реализация в виде так называемой интранет сети, в которой используются принципы построения Интернет.

Целью изучения дисциплины является овладение методами планирования и реализации web-сайтов с помощью современных программных средств на базе различных операционных платформ. 

Задачами дисциплины являются: 

· получение первоначального опыта разработки статической web-страницы;

· изучение методов и средств, применяемых при реализации активного содержимого web-страницы на стороне клиента;

· знакомство с существующими программными средствами и их особенностями при разработке серверных приложений;

· приобретение практических навыков работы по проектированию и реализации баз данных в Интернет;

· формирование профессионального отношения  к методологическим аспектам деятельности специалиста при планировании и администрировании Web–узлов. 

Специалист должен иметь представление:

· об основах создания web–сайтов;

· о различных технологиях создания интерактивного содержимого сайтов;

· о разработке коммерческих Интернет–приложений баз данных.

Специалист должен знать и уметь использовать:

· язык разметки гипертекста HTML;

· объектную модель сценариев браузера;

· методы создания и отладки серверных сценариев.

Специалист должен иметь навыки:

· проектирования сайтов;

· программирования клиентской и серверных частей сайта;

· программирования Интернет–приложений баз данных.

Материал дисциплины базируется на ранее полученных студентами знаний по таким дисциплинам, как: «Основы алгоритмизации и языки программирования», «Конструирование программ».
Общее количество часов – 78; аудиторное количество часов — 66, из них: лекции — 32 лабораторные занятия — 34. Форма отчётности — зачет.
Содержание учебного материала

Тема 1. Базовые концепции.

Информационный ресурс. Клиент–серверные приложения. Программное обеспечение на стороне клиента. Программное обеспечение на стороне сервера. Универсальный локатор ресурса. 
Тема 2. Основы языка разметки гипертекста HTML.

Понятие гипертекста. Элементы и теги. Атрибуты. Комментарии. Закладки и гиперссылки. Заголовок и тело документа. Минимальные требования, предъявляемые к странице. 

Тема 3. Основы языка XML
Правильные экземпляры XML. Определение типа документа. Ссылки XML. Язык определения схем XML. Пространства имен XMI. 

Тема 4. Каскадные страницы стилей.

Основы стиля. Назначение страниц стилей. Свойства элементов, определяющих шрифты. Свойства цвета и фона. Свойства текста. Свойства CSS-блока.

Тема 5. Язык JavaScript.

Типы данных, объявления, объекты, классы, функции, операторы. Встроенные классы и объекты. 

Тема 6. Язык VBScript. 

Типы данных, объявления, объекты, классы, функции, операторы. Встроенные классы и объекты. 
Тема 7. Язык Action Script
Типы данных, объявления, объекты, классы, функции, операторы. Встроенные классы и объекты. 

Тема 8. Объектная модель сценариев.

Объект window. Объект document. Объект form. Объект element. Объект link. Объект anchor. Объект frame и свойство window.frames. Объект navigator. Объект history. Объект location. 

Тема 9. Технология Common Gateway Interface (CGI).

Переменные окружения. Опции командной строки. Формат стандартного ввода. Формат стандартного вывода. Размещение и обращение к скриптам CGI. Примеры скриптов CGI. Fast Common Gateway Interface (FastCGI).

Тема 10. Язык программирования Perl.

Обзор языка Perl. Разработка простейшего приложения. Скалярные данные. Массивы и списочные данные. Управляющие структуры. Хеши. Базовые средства ввода-вывода. Регулярные выражения. Функции. Дескрипторы файлов и проверка файлов. Форматы. Манипулирование файлами и каталогами. 

Тема 11. Технология ASP
Создание ASP–файла. Составляющие элементы ASP. Сценарии ASP. Набор компонентов для работы с почтовым сервером. Создание компонентов. 
Использование форм HTML. Получение данных из форм. Проверка входов формы. Связь с базами данных. Объединение форм HTML и доступа к базе данных.

Тема 12. Язык серверных скриптов PHP
Понятие о языке PHP. Схема обработки php-скриптов. Переменные окружения. Директивы конфигурации сервера. Изменение типа. Определение типов переменных. Приведение типа. Преобразование строк. Регулярные выражения. Примеры использования PHP.

Тема 13. Сервер баз данных MySQL. 

Понятие и возможности. Работа с MySQL. Сохранение данных в БД. Получение информации из БД.

Тема 14. Разработка web-приложений на основе CMS-систем 
Обзор наиболее популярных CMS систем: архитектура, установка, конфигурирование. Разработка сайтов на основе CMS Word Press. Разработка сайтов на основе CMS Drupal. Разработка сайтов на основе CMS Joomla. Разработка сайтов на основе CMS OpenCms. 
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	Номер раздела, темы, занятия
	Название раздела, темы, занятия;
 Перечень изучаемых вопросов
	Количество аудиторных часов
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	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1
	Базовые концепции

Информационный ресурс. Клиент–серверные приложения. Программное обеспечение на стороне клиента. Программное обеспечение на стороне сервера. Универсальный локатор ресурса. 
	2
	-
	
	-
	Компьютерный  класс
	[2], [9] 

	Защита отчетов по лабораторным работам

	2
	Основы языка разметки гипертекста HTML
Понятие гипертекста. Элементы и теги. Атрибуты. Комментарии. Закладки и гиперссылки. Заголовок и тело документа. Минимальные требования, предъявляемые к странице. 
	2
	-
	2
	-
	Компьютерный  класс
	[2], [9] 

	Защита отчетов по лабораторным работам. 

	3
	Основы языка XML

Правильные экземпляры XML. Определение типа документа. Ссылки XML. Язык определения схем XML. Пространства имен XMI. 
	2
	-
	2
	-
	Компьютерный  класс
	[2], [10]

	Защита отчетов по лабораторным работам

	4
	Каскадные страницы стилей
Основы стиля. Назначение страниц стилей. Свойства элементов, определяющих шрифты. Свойства цвета и фона. Свойства текста. Свойства CSS-блока.
	2
	-
	2
	-
	Компьютерный  класс
	[2][15]

	Защита отчетов по лабораторным работам

	5
	Язык JavaScript
Типы данных, объявления, объекты, классы, функции, операторы. Встроенные классы и объекты. 
	2
	-
	2
	-
	Компьютерный  класс
	[1]

	Защита отчетов по лабораторным работам

	6
	Язык VBScript
Типы данных, объявления, объекты, классы, функции, операторы. Встроенные классы и объекты. 
	2
	-
	2
	-
	Компьютерный  класс

	[5]

	Защита отчетов по лабораторным работам

 

	7
	Язык Action Script

Типы данных, объявления, объекты, классы, функции, операторы. Встроенные классы и объекты. 
	2
	-
	2
	-
	Компьютерный  класс
	[6]

	Защита отчетов по лабораторным работам



	8
	Объектная модель сценариев
Объект window. Объект document. Объект form. Объект element. Объект link. Объект anchor. Объект frame и свойство window.frames. Объект navigator. Объект history. Объект location. 
	2
	-
	2
	-
	Компьютерный  класс
	[1-10]

	Защита отчетов по лабораторным работам

	9
	Технология Common Gateway Interface (CGI)
Переменные окружения. Опции командной строки. Формат стандартного ввода. Формат стандартного вывода. Размещение и обращение к скриптам CGI. Примеры скриптов CGI. Fast Common Gateway Interface (FastCGI).

 
	2
	-
	2
	-
	
	[1-10]

	

	10
	Язык программирования Perl
Обзор языка Perl. Разработка простейшего приложения. Скалярные данные. Массивы и списочные данные. Управляющие структуры. Хеши. Базовые средства ввода-вывода. Регулярные выражения. Функции. Дескрипторы файлов и проверка файлов. Форматы. Манипулирование файлами и каталогами.
	2
	-
	4
	-
	
	[2][8]
	

	11
	Технология ASP
Создание ASP–файла. Составляющие элементы ASP. Сценарии ASP. Набор компонентов для работы с почтовым сервером. Создание компонентов. Использование форм HTML. Получение данных из форм. Проверка входов формы. Связь с базами данных. Объединение форм HTML и доступа к базе данных.
	2
	-
	4
	-
	
	[2][4]
	

	12
	Язык серверных скриптов PHP
Понятие о языке PHP. Схема обработки php-скриптов. Переменные окружения. Директивы конфигурации сервера. Изменение типа. Определение типов переменных. Приведение типа. Преобразование строк. Регулярные выражения. Примеры использования PHP.
	4
	-
	4
	-
	
	[2][3]
	

	13
	Сервер баз данных MySQL
Понятие и возможности. Работа с MySQL. Сохранение данных в БД. Получение информации из БД
	2
	-
	2
	-
	
	[2][3]
	

	14
	Разработка web-приложений на основе CMS-систем 

Обзор наиболее популярных CMS систем: архитектура, установка, конфигурирование. Разработка сайтов на основе CMS Word Press. Разработка сайтов на основе CMS Drupal. Разработка сайтов на основе CMS Joomla. Разработка сайтов на основе CMS OpenCms. 
	4
	-
	4
	-
	
	[1-14]
	

	
	
	
	
	
	
	
	8
	Зачет

	
	Всего часов:
	32
	
	34
	
	
	
	


Информационно-методическая часть

Перечень лабораторных занятий

1. Основы языка разметки гипертекста HTML.

2. Основы языка XML.

3. Каскадные страницы стилей.

4. Язык JavaScript.

5. Язык VBScript.

6. Язык Action Script.

7. Объектная модель сценариев.

8. Технология Common Gateway Interface (CGI).

9. Язык программирования Perl.

10. Технология ASP.

11. Язык серверных скриптов PHP.

12. Сервер баз данных MySQL.

13. Разработка web-приложений на основе CMS-систем.

Рекомендуемая литература

Основная

1. Гарнаев, А Web-программирование на Java и JavaScript / А. Гарнаев, С. Гарнаев.

– СПб.: BHV, 1998  

2. Кастро, Э. HTML и CSS для создания Web-страниц / Э. Кастро. – М: НТ Пресс, 2006. 
3. Костарев, А. PHP в Web-дизайне / А. Костарев. – СПб.: BHV, 2002.

4. Лавджой, И. ASP: Web-профессионалам / И. Лавджой. – К.: BHV, 2001.

5. Ломакс, П. Изучаем VBScript / П. Ломакс.  – К.: BHV, 1998.

6. Лотпг, Дж. ActionScript 3.0. Сборник рецептов / Дж. Лотпг, Д. Шалл., К. Питере. – Пер. с англ. – СПб: Символ-Плюс, 2007.

7. Матросов, А. HTML 4.0 / А. Матросов. – СПб.: BHV, 2001.

8. Матросов, А. Самоучитель Perl / А. Матросов, М. Чаунин.  – СПб.: BHV, 2002.

9. Пауэлл, Т. Web-дизайн / Т. Пауэлл. – СПб.: BHV, 1998.
10. Шеперд, Д. Освой самостоятельно XML за 21 день / Д. Шеперд.– М.: Издательство «Вильямс», 2004. 


Дополнительная
11. Айзекс, С. Dynamic HTML / С. Айзекс. – СПб.: BHV, 2000.

12. Бранденбау, Дж. JavaScript: сборник рецептов для профессионалов / Дж. Бранденбау. – СПб: Питер, 2000.

13. Будилов, В. Основы программирования для Интернета / В. Будилов. – СПб.: BHV, 2001.

14. Горнаков,  С. Г. Осваиваем популярные системы управления сайтом (CMS) / С.Г. Горнаков. – М.: ДМК Пресс, 2009.

15. Дронов В. JavaScript в Web-дизайне. – СПб.: BHV, 2002.

16. Дубаков М. Веб-мастеринг средствами CSS. – К.: Диалектика, 2003.
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